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EINLEITUNG

Besten Dank fir den Erwerb dieses wissenschaftlichen Rechners von

SHARP, Modell EL-W531/W531G/W531H/W535.

Anwendungsbeispiele (einschlieBlich einiger Formeln und Tabellen)

siehe Riickseite der englischen Anleitung. Die Zuordnung zu den einzelnen

Kapiteln erfolgt durch die Zahl rechts der Uberschriften.

Diese Anleitung sollte als Referenz gut aufbewahrt werden.

Hinweise:

« Einige der in dieser Bedienungsanleitung beschriebenen Modelle sind
unter Umsténden in manchen L&ndern nicht verfiigbar.

« Die Schreibweise auf der Riickseite der englischen Bedienungsanleitung
folgt der englischen Konvention und verwendet einen Punkt als
Dezimalpunkt.

* Dieser Schulrechner verwendet einen Punkt als Dezimalpunkt.

Betriebshinweise

« Den Rechner nicht in der hinteren Hosentasche herumtragen, da er beim
Hinsetzen beschédigt werden kann. Das Display ist aus Glas und daher
besonders empfindlich.

Den Rechner von extremer Hitzeeinwirkung, wie z.B. auf dem
Armaturenbrett eines Fahrzeugs oder neben einem Heizgerat, fernhalten.
Vermeiden Sie weiterhin besonders feuchte oder staubige Umgebungen.
Da dieses Produkt nicht wasserdicht ist, sollten Sie es nicht an Orten
benutzen oder lagern, die extremer Feuchtigkeit ausgesetzt sind.
Schiitzen Sie das Gerat vor Wasser, Regentropfen, Spriihwasser,

Saft, Kaffee, Dampf, Schweil usw., da der Eintritt von irgendwelchen
Fliissigkeiten zu Funktionsstorungen fiihren kann.

Mit einem weichen, trockenen Tuch reinigen. Keine Losungsmittel oder
feuchte Tiicher verwenden.

Den Rechner nicht fallen lassen und keine Gewalt anwenden.

Die Batterien niemals in offenes Feuer werfen.

Die Batterien auBerhalb der Reichweite von Kindern aufbewahren.
Produktverbesserungen dieses Gerates, einschlieBlich des Zubehérs,
bleiben ohne Vorankiindigung vorbehalten.

HINWEIS
« SHARP empfiehlt lhnen, separat schriftliche Aufzeichnungen aller
wichtigen im Taschenrechner gespeicherten Daten zu erstellen.
Unter bestimmten Umsténden kénnen Daten in praktisch jedem
elektronischen Speicher verlorengehen oder gedndert werden.

Daher {ibernimmt SHARP keine Haftung fiir Daten, die aufgrund

von falscher Verwendung, Reparaturen, Defekten, Batteriewechsel,
Verwendung nach Ablauf der angegebenen Batterielebensdauer oder
aus irgendwelchen anderen Griinden verlorengehen oder anderweitig
unbrauchbar werden.

SHARP iibernimmt keine Verantwortung oder Haftung fiir
irgendwelche zufalligen oder aus der Verwendung folgenden
wirtschaftlichen oder sachlichen Schéden, die aufgrund der falschen
Verwendung bzw. durch Fehlfunktionen dieses Gerétes und dessen
Zubehor auftreten, ausgenommen diese Haftung ist gesetzlich

festgelegt.

« Den RESET-Schalter (auf der Riickseite) in den folgenden Féllen mit
der Spitze eines Kugelschreibers oder eines dhnlichen Gegenstandes
eindriicken. Verwenden Sie keine Gegensténde mit zerbrechlichen oder
scharfen Spitzen. Beachten Sie, dass beim Driicken des RESET-Schalters
alle gespeicherten Daten verloren gehen.

» \Wenn der Rechner zum ersten Mal verwendet wird

» Nach dem Auswechseln der Batterie

* Um den gesamten Speicherinhalt zu léschen

« \Wenn eine Betriebsstorung auftritt und keine der Tasten mehr
funktioniert.

Falls eine Wartung des Rechners notwendig ist, sollte nur ein SHARP-

Héndler, eine von SHARP empfohlene Servicestelle oder ein SHARP-

Kundendienst diesen Service vornehmen.

Feste Hiille

Entfernen Sie die feste Hiille, indem Sie sie mit den Fingern wie in der
Position unten gezeigt halten.

ANZEIGE
Symbol

W-VIEW

BUSY

Punkt-
%?;('; ;rrllatr]x-
FIX zeige
N1
4

Mantisse Exponent

 Wahrend der Verwendung werden nicht alle Symbole gleichzeitig angezeigt.

 Es werden nur die Symbole angezeigt, die fiir die gerade besprochenen
Anweisungen bzw. die Anwendungsbeispiele in dieser Anleitung notwendig
sind.

«/: Zeigt an, dass in der angegebenen Richtung noch weitere

/¥ Informationen enthalten sind.

2ndF:  Erscheint, wenn gedriickt wurde. Die in Orangerot
angegebenen Funktionen sind jetzt aktiviert.
HYP: Zeigt an, dass gedriickt wurde; die hyperbolischen

Funktionen sind aktiviert. Wenn gedriickt werden,
erscheinen die Symbole ,2ndF HYP* auf der Anzeige; die inversen
hyperbolischen Funktionen sind jetzt aktiviert.

ALPHA: Zeigt an, dass (apra), oder gedriickt wurden. Eintrag
und Abruf der Speicherinhalte und Wiederaufrufen der statistischen
Daten konnen ausgefiihrt werden.

DEG/RAD/GRAD: Zeigt die Winkeleinheit an.

BUSY:  Erscheint wahrend der Ausfihrung einer Berechnung.

W-VIEW: Zeigt an, dass der WriteView-Editor gewéhit wurde.

M: Zeigt an, dass ein Zahlenwert im unabhangigen Speicher (M)
gespeichert wurde.

ENG/SCI/FIX/N2/N1: Anzeige der Art der Darstellung eines Wertes und
bei Anderungen im SET UP-Menii. N1 wird auf der Anzeige als
,NORM1“ und N2 als ,NORM2* angezeigt.

VOR DEM GEBRAUCH DES RECHNERS

Vor dem ersten Gebrauch den RESET-Schalter (auf der Riickseite) mit der
Spitze eines Kugelschreibers oder eines dhnlichen Gegenstandes eindriicken.

Einstellung des Anzeige-Kontrasts

Driicken Sie (serup) (3 ), dann oder ("= ), um den Kontrast
einzustellen. Driicken Sie (oN/C) zum Beenden.

Ein- und Ausschalten

Zum Einschalten des Rechners driicken. Die Daten, die beim
Ausschalten angezeigt waren, erscheinen wieder auf der Anzeige.
Zum Ausschalten driicken.
Tastenbezeichnungen, die in dieser Anleitung
verwendet werden

In dieser Anleitung werden folgende Tastenbezeichnungen verwendet:

Bestimmung von eX:

Bestimmung von In:
Bestimmung von E:

« Fiir die Verwendung der zweiten Funktion einer Taste (in Orangerot ber der
Taste dargestellt) wird diese Funktion nach angegeben. Vor der Wahl
eines Speichers erst driicken. Die Zahlen zur Eingabe von Werten
werden nicht als Tasten sondern als einfache Zahlen angegeben.

* Funktionen, die in grau neben den Tasten angegeben sind, konnen in
bestimmten Betriebsarten verwendet werden.

Der WriteView-Editor und der Line-Editor
Dieser Rechner verfiigt in der NORMAL-Betriebsart (iber die folgenden beiden
Editoren: WriteView und Line. Sie kdnnen im SET UP-Menii gewahlt werden.

ex E

WVEW
CIo8=300 2x9=

=E
= 18, 8523859
Der WriteView-Editor (Standard) Der Line-Editor
Hinweis: Bei einigen Anwendungsbeispielen wird bei Anzeige des Symbols
die Tastenbedienung und das Berechnungsergebnis so wie
beim Line-Editor angezeigt.

Léschen von Eingaben und Speichern

Verfahren Eingabe A-F*1, D1-D4*2 ANS STAT*3
(Anzeige) M, XY
O X X X X
O X X O O
Wahl der Betriebsart ((MODE) O X X X X *5
2nd O X X X X
2nd O O O O O
(endF)(mcLr)_2 J(o J* O O O o O
RESET-Schalter O O O O O

O: Wird geloscht X : Wird nicht geloscht

*1 Driicken Sie und wahlen Sie dann einen Speicher, um den
Variablen-Speicher zu ldschen.

*2 Definierbarer Speicher. Siehe ,,Speicherberechnungen®.

*3 Statistische Daten (eingegebene Daten)

*4 Siehe ,Speicher-Loschtaste”.

*5 Wird beim Wechseln der Unterbetriebsarten in der STAT-Betriebsart
geldscht.

Speicher-Loschtaste

Driicken Sie zur Anzeige des

Meniis.

* Zum Initialisieren der Anzeige-
Einstellungen driicken Sie (o ). Die
Parameter werden folgendermaBen
eingestellt:

* Winkeleinheit: DEG
 Anzeigeart: NORM1
* N-Basis: DEC

 Zum gleichzeitigen Loschen aller Variablen und Speicher (A-F, M, X, Y,
D1-D4, ANS und STAT) driicken Sie o).

e Zum Zuriicksetzen (RESET) des Rechners driicken Sie (o).
Beim RESET werden alle gespeicherten Daten geldscht und die
Grundeinstellungen des Rechners eingestellt.

EINGEBEN, ANZEIGEN UND EDITIEREN VON GLEICHUNGEN @

Der WriteView-Editor
Eingabe und Anzeige
Mit dem WriteView-Editor kénnen Sie
Briiche und bestimmte Funktionen so
eingeben, wie Sie sie schreiben wiirden.
Hinweise: —1——;—
 Der WriteView-Editor kann nur in der
NORMAL-Betrigbsart verwendet werden.
» Wenn eine Gleichung zu groB wird, kann sie bei der Anzeige des Ergebnisses
(iber den Rand der Anzeige hinausgehen. Zur Anzeige der ganzen
Gleichung (<€) oder (_» ) driicken, um auf die Anzeige zum Editieren
zurlickzugehen.

Anzeige von Berechnungsergebnissen

Wenn méglich, werden Berechnungsergebnisse mit Briichen, +/ und 7T

angezeigt. Beim Driicken von geht die Anzeige durch die folgenden

Anzeigestile:

 Gemischte Briiche (mit oder ohne TT) — unechte Briiche (mit oder ohne TT)
— Dezimalzahlen

« Echte Briiche (mit oder ohne TT) — Dezimalzahlen

* |rrationale Zahlen (Quadratwurzeln, Briiche mit Quadratwurzeln) —
Dezimalzahlen

Hinweise:

In den folgenden Fallen kénnen Berechnungsergebnisse auch mit+/

angezeigt werden:

« Grundrechenarten und Speicherberechnungen

» Trigonometrische Berechnungen

Bei trigonometrischen Berechnungen

werden bei Eingabe von Werten wie in der  pgG

rechten Tabelle gezeigt mdglicherweise die

folgenden Ergebnisse mit~/ angezeigt. RAD

Berechnungsergebnisse konnen iiber den  graD

Rand der Anzeige hinausgehen. Sie konnen

diese Teile sehen, wenn Sie (<€) oder (_» ) driicken (je nach dem, ob der

rechte oder linke Teil verborgen ist).

Unechte/echte Briiche werden umgewandelt und als Dezimalzahlen

angezeigt, wenn die Anzahl der Stellen in einem Wert gréBer als neun

ist. Bei gemischten Briichen ist die Anzahl der darstellbaren Stellen

(einschlieBlich Ganzzahl) acht.

Wenn die Anzahl der Stellen des Nenners eine Bruchzahl ist, bei der T

verwendet wird und die mehr als drei Stellen hat, wird das Ergebnis

umgewandelt und als Dezimalzahl dargestellt.

Der Line-Editor

Eingabe und Anzeige

Mit dem Line-Editor kbnnen Sie

Gleichungen Zeile fiir Zeile eingeben und

anzeigen.

Hinweise:

 Bis zu drei Textzeilen kdnnen gleichzeitig
auf der Anzeige dargestellt werden.

« Wenn die Lénge der Gleichung drei Zeilen {iberschreitet, kann das Ergebnis
mdglicherweise nicht mehr ganz angezeigt werden. Zum Ansehen der
ganzen Gleichung auf der Anzeige ("« ) oder (_» ) driicken.

 Mit dem Line-Editor kdnnen Berechnungsergebnisse im Dezimalformat
angezeigt werden.

Editieren von Gleichungen

Durch Driicken von (_«_) direkt nach dem Erhalten eines Ergebnisses
gelangen Sie an das Ende einer Gleichung; durch Driicken von (_» )an den
Anfang. Driicken Sie (<), » ), Ca )oder (v ), um den Cursor zu
bewegen. Driicken Sie (< Joder ("» ), um den Cursor an den
Anfang oder das Ende einer Gleichung zu bringen.

Mit dem WriteView-Editor kénnen Sie mit ("a ) bzw. ("w ) den Cursor nach
oben bzw. unten bewegen—zum Beispiel zwischen dem Zahler und dem
Nenner.

Taste fiir Riickschritt und Léschen

Zum Léschen einer Zahl oder Funktion bewegen Sie den Cursor rechts davon
und driicken dann ("Bs ). Sie konnen eine Zahl oder Funktion auch Ischen,
indem Sie den Cursor direkt darauf bewegen und dann driicken.

Mehrzeilen-Playback-Funktion (22
Dieser Rechner ist mit einer Funktion ausgestattet, mit der Sie bereits
eingegebene Gleichungen und Ergebnisse in der NORMAL-Betriebsart
zuriickrufen kénnen. Im Speicher werden maximal 340 Zeichen gespeichert.
Wenn der Speicher voll ist, werden gespeicherte Gleichungen von der dltesten
an geldscht, um Platz zu schaffen.

Beim Driicken von (_a ) wird die vorherige Gleichung angezeigt. Bei
nochmaligem Driicken von ("a ) wird die davor eingegebene Gleichung
angezeigt usw. (Wenn Sie zu den vorher eingegebenen Gleichungen
zuriickgegangen sind, so werden bei Driicken von ("w_) die Gleichungen
wieder in der Reihenfolge ihrer Eingabe angezeigt). Mit (“A Jkénnen
Sie auf die élteste und mit (Cw ) auf die neueste Gleichung springen.

« Zum Editieren einer Gleichung nach dem Abrufen driicken Sie (<) oder
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 Der Inhalt des Mehrzeilen-Speichers wird durch die folgenden Operationen
geloscht: (2ndF)(_cA ), Anderung der Betriebsart, RESET, Umwandlung
der N-Basis, Umwandlung der Winkeleinheit, Anderung des Editors

((sETUP) (Co ) oder (—1)) und Ldschen des Speichers
((zndP) 1))




« Gleichungen mit nur einem Ergebnis bendtigen den Platz von weiteren elf
Zeichen, damit der Speicher das Ergebnis behalt.

 Zusétzlich zur Menge, die zum Speichern einer Gleichung bendtigt wird,
braucht der WriteView-Editor eine weitere Speichermenge zur Darstellung
auf der Anzeige.

 Gleichungen enthalten auch abschlieBende Anweisungen fiir Berechnungen,
z.B. ="

Vorrangordnung bei Berechnungen

Dieser Rechner fiihrt Berechnungen entsprechend der folgenden

Vorrangordnung durch:

( Briiche (14, u.a.) @ Funktionen wird ihr Argument vorangestellt (x—1,

x2,nl, usw.) ® y*, ¥y @ Implizierte Multiplikation eines Speicherwerts

(2, usw.) ® Funktionen werden von ihrem Argument gefolgt (sin, cos,

usw.) ® Implizierte Multiplikation einer Funktion (2sin30, A, usw.) @ nCr,

nPr ® X, +© +, — @ AND @ OR, XOR, XNOR @ =, M+, M—, =M,

D DEG, PRAD, PGRAD, DATA, CD, =70, —xy und andere abschlieBende

Anweisungen fir Berechnungen.

« Bei der Verwendung von Klammern haben Berechnungen in Klammern
Vorrang vor allen anderen Berechnungen.

ANFANGSEINSTELLUNG
Wahl der Betriebsart

NORMAL-Betriebsart: (Co ) (Standard)
Zur Ausfiihrung von arithmetischen Berechnungen und Funktionen.

STAT-Betriebsart:
Zur Ausfiihrung von statistischen Berechnungen.

DRILL-Betriebsart:

Zum Verwenden der mathematischen Ubungen und der Multiplikationstabelle.

SET UP (EINRICHTEN)-Menii

Zur Anzeige des SET UP-Menii - e
driicken. i a: DF_ESETI_H;' fFSE
gtlgzklzienden des SET UP-Menii 21 EDITOR Z:iCTRST

Zuweisung der Winkeleinheit
Die folgenden drei Winkeleinheiten (Kreisgrad, Radiant und Gradient) kénnen
zugewiesen werden.
DEG (°): (Co ) (o J(Standard)
RAD (rad): (sr0p)(o ) (1)
GRAD (g): (Er®)(0)
Wahl der Anzeigeart und Zuweisung der Anzahl der Dezimalstellen (34
Zur Anzeige von Berechnungsergebnissen stehen fiinf Anzeigearten zur
Verfiigung: Zwei Einstellungen fiir das Gleitkomma (NORM1 und NORM2),
Festkomma (FIX), wissenschaftliche Notation (SCI) und technische Notation
(ENG).
* Wenn ("0 ) (FIX) oder (ENG)
gedriickt wird, erscheint , TAB(0-9)?* auf der Anzeige und die Anzahl der
Dezimalstellen (TAB) kann auf einen Wert zwischen 0 und 9 eingestellt
werden.
* Wenn (SCI) gedriickt wird, erscheint ,,SIG(0-9)?*
und die Anzahl der effektiven Stellen kann auf einen Wert zwischen 0 und
9 eingestellt werden. Bei Eingabe von 0 wird die Anzeige auf 10 Stellen
umgestellt.
Einstellung des Gleitkommasystems bei wissenschaftlicher Notation
Im Gleitkommasystem stehen zwei Anzeigearten zur Verfiigung: NORM1
(Standard) und NORM2. Eine Zahl auBerhalb des eingestellten Bereichs wird
automatisch in wissenschaftlicher Notation angezeigt.
* NORM1 ((seTup)(_1 ("3 )): 0,000000001 < | x | <9.999.999.999
* NORM2 ((seTup)(_1 )("4 )): 0,01 < x|<9.999.999.999
Wahl des Editors
In der NORMAL-Betriebsart stehen zwei Editoren zur Verfigung:
« Der WriteView-Editor (W-VIEW): (Co ) (Standard)
« Der Line-Editor (LINE):
Einstellung des Anzeige-Kontrasts
Driicken Sie (serup)(_3 ), dann oder ("= ), um den Kontrast
einzustellen. Driicken Sie (ON/C) zum Beenden.
Verfahren zum Einfiigen und Uberschreiben
Mit dem Line-Editor kénnen Sie zwischen dem Verfahren ,INSERT (Einfiigen)”
(Stand) und ,,OVERWRITE (Uberschreiben)“ wéhlen.
Nachdem Sie auf ,,Uberschreiben umgestellt haben (durch Driicken von
(C17)), dndert sich der dreieckige Cursor auf ein Rechteck und
die Zahl bzw. Funktion unter dem Cursor wird iiberschrieben, wéhrend Sie
die Eingabe vornehmen.

WISSENSCHAFTLICHE BERECHNUNGEN

« Driicken Sie (MoDg) (o ), um die NORMAL-Betriebsart zu wéhlen.

« Driicken Sie bei jedem Beispiel zuerst (on/c), um die Anzeige zu ldschen.
Wenn nicht anders angegeben, werden die Anwendungsbeispiele mit dem
WriteView-Editor ausgefiihrt mit der Standardanzeige ((2ndF) (o).

Grundrechenarten (4 4

« Die schlieBende Klammer direkt vor (=) oder kann
weggelassen werden.

Rechnungen mit Konstanten (52
* Bei der Rechnung mit Konstanten wird der Summand zu einer Konstanten.

Subtraktion und Division werden in der gleichen Art und Weise durchgefiihrt.

Bei Multiplikationen wird der Multiplikand zu einer Konstanten.
» Bei der Rechnung mit Konstanten wird die Konstante als K angezeigt.

Wissenschaftliche Funktionen (6 2
 Siehe die Anwendungsbeispiele fiir die einzelnen Funktionen.
 Bei dem Line-Editor werden die folgenden Symbole verwendet:
o =%, zur Anzeige der Potenz eines Ausdrucks.
(G Cer), (107))
e I zum Trennen von Ganzzahlen, Zahlern und Nennern.
(Cam), (avlc))
« Bei Verwendung von oder mit dem Line-Editor
werden Werte folgendermaBen eingegeben:
* logn (Basis, Wert)
* abs Wert

Zufallszahlen-Funktion

Die Zufallszahlen-Funktion hat vier Einstellungen. (Diese Funktion kann
nicht verwendet werden, wenn die Funktion fir die N-Basis verwendet
wird.) Zum Generieren weiterer Zufallszahlen in Reihe dricken.

Driicken Sie (ON/C) zum Beenden.

Zufallszahlen

Eine Pseudo-Zufallszahl mit drei effektiven Stellen von 0 bis 0,999 kann
durch Driicken von (o) generiert werden.
Hinweise: Beim WriteView-Editor ist das Ergebnis ein Bruch oder 0.
Zufalls-Wiirfel

Zum Simulieren eines Wiirfelns kann durch Driicken von
eine Zufallszahl zwischen 1 und 6 generiert werden.

Zufalls-Miinze

Zum Simulieren eines Miinzwurfes kann 0 (Kopf) oder 1 (Zahl) durch
Driicken von zuféllig generiert werden.
Zufalls-Ganzzahl

Zum Generieren einer Zufalls-Ganzzahl zwischen 0 und 99
driicken.

Anderung der Winkeleinheiten (7 4
Bei jedem Driicken von wird die Winkeleinheit entsprechend
zyklisch weitergeschaltet.

Speicherberechnungen (5 4
Speicherberechnungen konnen in der NORMAL- oder der STAT-Betriebsart
ausgefiihrt werden.

Kurzzeitspeicher (A-F, X und Y)
Zum Speichern eines Wertes und eine Variablen-Taste driicken.
Zum Abrufen eines Wertes aus diesem Speicher und eine Variablen-
Taste driicken.
Um eine Variable in einer Gleichung einzufiigen, driicken Sie (apra), gefolgt
von der gewiinschten Variablen-Taste.
Unabhéngiger Speicher (M)
Zusatzlich zu den Funktionen der Kurzzeitspeicher kann ein Wert auch zum
Inhalt des unabhangigen Speichers addiert oder von diesem subtrahiert
werden.
Zum Loschen des unabhangigen Speichers (M) (sTo)(™m)
driicken.
Speicher fiir das letzte Ergebnis (ANS)
Ein Rechenergebnis, das durch Driicken von (_=_) oder anderen
beendenden Berechnungsanweisungen erzielt wird, wird automatisch im
Speicher fir das letzte Ergebnis gespeichert.
Hinweise:
 Berechnungsergebnisse von den unten angegebenen Funktionen werden
automatisch in den Speichern X bzw. Y gespeichert und ersetzen bereits
gespeicherte Werte.
e —r0, —Xy: Speicher X (r oder x), Speicher Y (6 oder y)
» Zwei x"Werte von quadratischen Regressionsberechnungen in der
STAT-Betriebsart: Speicher X (1:), Speicher Y (2:)
 Durch Verwendung von oder werden gespeicherte Werte
mit bis zu 14 Stellen abgerufen.

Definierbare Speicher (D1-D4)

In den definierbaren Speichern (D1-D4) kénnen Sie Funktionen oder

Qperationen speichern.

 Zum Speichern einer Funktion oder Operation driicken Sie (sT0), gefolgt
von einer Taste fiir den definierbaren Speicher (Cb1), (D2 ),
oder (_pa ), gefolgt von der Operation, die Sie speichern mdchten.
Meniibezogene Vorgénge, z. B. (seTup), kdnnen nicht gespeichert werden.
einmal driicken, um auf die vorherige Anzeige zurlickzugehen.

* Zum Abrufen einer gespeicherten Funktion oder Operation driicken
Sie die entsprechende Speichertaste. Das Abrufen einer gespeicherten
Funktion fihrt nicht zu einem Resultat, wenn die abgerufene Funktion
im vorliegenden Kontext nicht verwendet werden kann.

« Jede Funktion oder Operation, die in einem definierbaren Speicher
gespeichert ist, wird ersetzt, wenn Sie eine neue in diesen Speicher
eingeben.

 Beim Anzeigen und Korrigieren von Daten in der STAT-Betriebsart kdnnen
Sie keine Funktionen oder Operationen in den definierbaren Speichern
eingeben.

Kettenrechnungen o
Das Ergebnis einer vorhergehenden Berechnung kann fiir die nachste
Berechnung weiterverwendet werden. Sie konnen aber nach der Eingabe
von mehrfachen Anweisungen nicht abgerufen werden.

Bruchrechnung (102
Grundrechenarten und Speicherberechnungen kénnen mit Briichen
ausgefiihrt werden. In der NORMAL-Betriebsart kann die Umwandlung von
Dezimalzahlen und Briichen durch Driicken von ausgefiihrt werden.
Hinweise:
» Unechte/echte Briiche werden umgewandelt und als Dezimalzahlen
angezeigt, wenn die Anzahl der Stellen in einem Wert groBer als neun
ist. Bei gemischten Briichen ist die Anzahl der darstellbaren Stellen
(einschlieBlich Ganzzahl) acht.
* Zum Umwandeln eines sexagesimalen Wertes in einen Bruch wandeln
Sie ihn zuerst durch Driicken von um.

Rechnungen mit Binér-, Pental-, Oktal-, Dezimal-
und Hexadezimalzahlen (N-Basis)
Umwandlungen zwischen Zahlen zur N-Basis kénnen in der NORMAL-
Betriebsart ausgefiihrt werden. Die vier Grundrechenarten, Berechnungen
mit Klammern und Speicherberechnungen kénnen ebenfalls ausgefiihrt
werden, weiterhin logische Operationen mit AND, OR, NOT, NEG, XOR
und XNOR mit Bindr-, Pental-, Oktal- und Hexadezimalzahlen.
Umwandlungen in die einzelnen Zahlenschreibweisen erfolgen mit Hilfe
der folgenden Tasten:
(,BIN“ erscheint), (,PEN“ erscheint),

,OCT* erscheint), (,HEX" erscheint),
(,BIN“, ,PEN“, ,,0CT“ und ,HEX“ verschwinden)

A
Hinweis: Die Hexadezimalzahlen A-F werden durch Driicken von (% ),
B C D E F
), (&), (g ), und eingegeben.




Im Binar-, Pental-, Oktal- und Hexadezimalsystem gibt es keine
Kommastellen. Wird eine Dezimalzahl mit Kommastelle in eine Binér-,
Pental-, Oktal- oder Hexadezimalzahl umgewandelt, so wird der Teil nach
dem Komma weggelassen. Sollte das Ergebnis einer Berechnung mit
Binar-, Pental-, Oktal- oder Hexadezimalzahlen eine Kommastelle aufweisen,
wird diese in gleicher Weise weggelassen. Negative Zahlen werden im
Bindr-, Pental-, Oktal- oder Hexadezimalsystem als Komplement angezeigt.
Zeitberechnungen, dezimale und

sexagesimale Berechnungen (124
Umwandlungen zwischen dezimalen und sexagesimalen Zahlen kénnen
durchgefiihrt werden. Weiterhin kénnen die vier Grundrechenarten und
Speicherberechnungen mit dem sexagesimalen System ausgefiihrt werden.
Die Notation von sexagesimalen Zahlen ist wie folgt:

12°34° 56, 75"
Winkelgrad —J Winkaimi T Winkelsekunde
inkelminute

Koordinaten-Umwandlungen (134

« Vor der Durchfiihrung einer Berechnung ist eine Winkeleinheit zu wéhlen.

« Das Rechenergebnis wird automatisch in den Speichern X und Y
gespeichert (7 oder x im X-Speicher und © oder y im Y-Speicher).

« Die Ergebnisse von Koordinaten-Umwandlungen werden immer als
Dezimalzahlen angezeigt, selbst im WriteView-Editor.

P (x,) Y P (r, 0)
’
¥y e V
X pZat X

0 53
Rechtwinkelige Koordinaten

Polarkoordinaten

Modifizierungsfunktion (142
Berechnungsergebnisse werden intern in der wissenschaftlichen Notation
mit bis zu 14 Stellen fiir die Mantisse berechnet. Die Darstellung der
Ergebnisse erfolgt allerdings nach der zugewiesenen Anzeigeart und Anzahl
der Dezimalstellen; die internen Ergebnisse stimmen daher nicht unbedingt
mit den dargestellten Ergebnissen tiberein. Mit der Modifizierungsfunktion
((2ndF) (MDF)) werden die internen Werte so umgewandelt, dass sie den
Ergebnissen auf der Anzeige entsprechen; die angezeigten Werte kdnnen
dann ohne weitere Anderungen fiir Folgeberechnungen verwendet werden.
« Mit dem WriteView-Editor kann durch Driicken von ein

Wert zuerst in eine Dezimalzahl umgewandelt werden, wenn das

Berechnungsergebnis mit Briichen oder irrationalen Zahlen angezeigt

wird.

STATISTISCHE BERECHNUNGEN

In der STAT-Betriebsart kénnen auch statistische Berechnungen ausgefiihrt
werden.
In der STAT-Betriebsart gibt es acht Unterbetrigbsarten. Driicken Sie
und dann eine Zahlentaste Ihrer Wahl:
(Co)(stat @ [SD]): Statistiken mit Einzel-Variablen
(Stat 1 [LINE]): Lineare Regression
(Stat 2 [QUAD]): Quadratische Regression
Stat 3 [E_EXP]): Euler'sche Exponentialregression
(Stat 4 [LOG]): Logarithmische Regression
(Stat 5 [POWER]): Potenz-Regression
(Ce J(Stat 6 [INV]): Inverse Regression
(Stat 7 [G_EXP]): Allgemeine Exponentialregression

Statistische Berechnungen und Variable (154
Die folgenden Statistiken (siehe untenstehende Tabelle) kdnnen fiir die
jeweiligen statistischen Berechnungen erzielt werden.

Berechnungen von Statistiken mit Einzel-Variablen
Statistiken von (.

Berechnungen linearer Regressionen

Statistiken von (D und (. Weiterhin Schétzung von  filr ein bestimmtes
X (Schatzwert y”) und Schétzung von x fiir ein bestimmtes y (Schétzwert
X°).

Berechnungen quadratischer Regressionen

Statistiken von @ und @, und die Koeffizienten a, b, ¢ fiir die
quadratische Regressionsformel (y = a + bx + cx?). (Fiir Berechnungen
quadratischer Regressionen kann kein Korrelationskoeffizient (r) erhalten
werden.) Wenn es zwei x” Werte gibt, wird jeder Wert getrennt angezeigt
mit ,1:* oder ,,2:“, und getrennt im Speicher X und Y gespeichert.

Berechnungen mit der Euler’schen Exponentialregression,
logarithmischen Regression, Potenz-Regression, inversen
Regression und allgemeinen Exponentialregressionen
Statistiken von (@ und (. Weiterhin Schétzung von  filr ein bestimmtes x
und Schétzung von x fiir ein bestimmtes y. (Da dieser Rechner jede Formel
in eine lineare Regressionsformel umwandelt, ehe er eine Berechnung
ausfiihrt, werden alle Statistiken, ausgenommen die Koeffizienten a und b,

von umgewandelten Daten erhalten, nicht von den eingegebenen.)

x Mittelwert einer Probe (x-Daten)
SX Standardabweichung einer Probe (x-Daten)

® oX Standardabweichung der Gesamtheit (x-Daten)
n Anzahl der Proben

X Summe der Proben (x-Daten)

Zx? Quadratsumme der Proben (x-Daten)

y Mittelwert einer Probe (y-Daten)

sy Standardabweichung einer Probe (y-Daten)

oy Standardabweichung der Gesamtheit (y-Daten)

Zy Summe der Proben (y-Daten)

2y? Quadratsumme der Proben (y-Daten)

@ 2xy | Summe der Produkte der Proben (x, y)
r Korrelationskoeffizient
a Koeffizient der Regressionsgleichung
b Koeffizient der Regressionsgleichung
c Koeffizient der quadratischen Regressionsgleichung

« Verwenden Sie und (RcL), um in der STAT-Betriebsart Berechnungen
mit Variablen auszufiihren.
. funktioniert nicht in der STAT-Betrigbsart.

Dateneingabe und Korrektur (164
Vor der Eingabe neuer Daten sollte der Speicherinhalt geléscht werden.

Dateneingabe
Daten mit Einzel-Variablen

Haufigkeit (DATA) (zur wiederholten Eingabe der gleichen
Daten)
Daten mit Doppel-Variablen

Haufigkeit (DATA) (zur wiederholten Eingabe
der gleichen Daten x und y)

Hinweis: Es konnen bis zu 100 einzelne Daten eingegeben werden. Bei
Daten mit Einzel-Variablen werden Daten ohne eine Zuweisung der
Héufigkeit als einfache Daten gewertet, wéhrend Daten mit einer
Héufigkeit als ein Satz von zwei Daten gespeichert werden. Bei Daten
mit Doppel-Variablen werden Daten ohne Zuweisung der Haufigkeit
als Satz von zwei Daten gewertet, wahrend Daten mit einer Haufigkeit
als ein Satz von drei Daten gewertet werden.

Korrektur der Daten

Korrektur vor dem Driicken von direkt nach der Dateneingabe:
Falsche Daten mit l6schen, dann die korrigierten Daten eingeben.

Korrektur nach dem Driicken von (DATA):
Verwenden Sie (_a Jund ("W ) zur Anzeige von bereits eingegebenen
Daten.
Driicken Sie ("w ) zur Anzeige von Daten in aufsteigender Reihenfolge
(dlteste zuerst). Zum Wechseln der Anzeige in absteigender Reihenfolge
(neueste zu erst) die Taste (_a ) driicken. Driicken Sie (“a ) oder
(2ndF) (W), um den Cursor zum Anfang bzw. Ende der Daten zu bringen.
Die Daten werden angezeigt mit ,.X:“, ,Y:* oder ,F:“.

*DaTE SET=4— Datennummer
hE | TS Daten x
F: % Frequenz

v

*DATA SET=4—— Datennummer
e 21.7 Daten x
i 48 .—Dateny

+F a7 Frequenz

Den Cursor anzeigen und mit _a ) und ("w_)auf die Daten bewegen, die

gedndert werden sollen, die richtigen Daten eingeben und dann oder

driicken.

¢ Zum Lo6schen von Daten den Cursor mit (A Jund ("w Jauf den
gewiinschten Punkt zum Léschen bringen und dann
driicken. Die Daten werden geléscht.

 Zum Hinzufiigen von neuen Daten driicken, um die bisher
eingegebenen Daten zu ldschen, den neuen Wert eingeben und dann
driicken.

Formeln fiir statistische Berechnungen (17
Art Regressionsformel
Linear y=a+bx
Quadratisch y=a+bx+cx?
Euler-Exponent y=a-e*
Logarithmisch y=a+b-Inx
Potenz y=a-xb
Invers y=a+ b%
Allgemeiner Exponent y=a-b*

Ein Fehler tritt auf wenn:

 Der absolute Wert eines Zwischenergebnisses oder eines Endergebnisses ist
110100 oder mehr.

* Der Nenner ist Null.

 Es wurde versucht, die Quadratwurzel einer negativen Zahl zu berechnen.

* Bei Berechnungen mit quadratischer Regression gibt es kein Ergebnis.

DRILL-BETRIEBSART

Mathematische Ubungen (Math Drill): (o)

Mathematische Fragen mit positiven Ganzzahlen und 0 werden zufllig
angezeigt. Es besteht auch die Moglichkeit, die Anzahl der Fragen und Art der
Operatoren zu wéhlen.

Multiplikationstabelle (X Table):
Fragen von jeder Reihe der Multiplikationstabelle (1 bis 12) werden der Reihe
nach oder zufallig angezeigt.

Zum Beenden der DRILL-Betriebsart driicken und eine andere
Betriebsart wéhlen.

Verwendung der Math Drill und der X Table
1. Fir Math Drill ("o ) driicken, fiir die X Table oder

driicken.

2. Math Drill: Mit Ca ) und (C"w_)die Anzahl der Fragen wéhlen (25, 50
oder 100).
X Table: Mit Ca ) und (" ) eine Reihe in der Multiplikationstabelle
wéhlen (1 bis 12).

3. Math Drill: Mit (<) und (_» ) einen Operator (+, —, X, + oder +—x=)
fiir die Fragen wahlen.
X Table: Mit (<€) und ("» ) eine Reihenfolge wahlen (,Serial (seriell der
Reihe nach)“ oder ,,Random (zuféllig)*).

4. Zum Beginn driicken. .
Bei Verwendung der mathematischen Ubungen Math Drill bzw. der
Multiplikationstabelle XX Table werden die Fragen zuféllig gewéhlit und nicht
wiederholt, ausgenommen per Zufall.

5. Geben Sie das Ergebnis ein. Zum Loschen einer eingegebenen Zahl
oder drlicken und das richtige Ergebnis eingeben.

6. driicken.

» \Wenn das Ergebnis richtig ist, erscheint ,, »*“ und die néchste Frage wird
angezeigt.

» \Wenn das Ergebnis falsch ist, erscheint ,, = “ und die gleiche Frage wird
angezeigt. Dies wird als falsches Ergebnis bewertet.

* Beim Driicken von ohne Eingabe eines Ergebnisses wird das
richtige Ergebnis angezeigt und dann die néchste Frage. Dies wird als
falsches Ergebnis bewertet.

7. Fahren Sie fort, durch Eingabe der Ergebnisse die Fragen zu beantworten
und jedesmal zu driicken.

8. Am Ende der Ubung driicken; die Anzahl und der Prozentsatz der
richtigen Ergebnisse wird angezeigt. )

9. driicken, um wieder auf die erste Anzeige fiir die aktuelle Ubung
zuriickzugehen.

Beispiele fiir Math Drill

G125 t——— Aktuelle Frage / Alle Fragen
# 13+ 9=_ —— Frage
G BS25 _
¥ 4B+ 5=8
# TH11=T Siehe oben, Schritt 6
L4 THll=_
Math Drill
Huestion: 25 — Anzahl der Fragen
Tupel +=x<+ ~ . [ Artdes Operators
¥ 1 ZEC SERD
Prozent richtig
Richtige Ergebnisse
Beispiele fiir X Table
e o Gesamtzahl der
® Table 1z verbleibenden Fragen
L3 T 1=l — Frage
® Table (=]
w T 4=28
3 T S=Z6 Siehe oben, Schritt 6
L T S=_
® Table - »
Multipla ke BT ——— Multiplikant
TureiZerial- {— Art der Reihenfolge
# 1 B0 BTHD

Prozent richtig
Richtige Ergebnisse

|

Bereich der Fragen fiir die mathematischen Ubungen

Der Bereich der Fragen fiir jeden Operator ist folgendermaBen.

+ Operator fiir Addition: ,0 + 0“ bis ,20 4+ 20“

- Operator fiir Subtraktion: ,0 — 0“ bis ,,20 — 20%; die Ergebnisse
sind positive Ganzzahlen und 0.

x Operator fiir Multiplikation: 1 X 0 oder ,,0 X 1“ bis ,,12 x 12“

+ Operator fiir Division: ,,0 + 1 bis ,,144 =+ 12, die Ergebnisse sind

positive Ganzzahlen von 1 bis 12 und 0, Dividend bis zu 144 und

Divisor bis zu 12.

Gemischte Operatoren: Fragen mit allen obigen Bereichen werden

angezeigt.

FEHLER UND RECHENBEREICHE

Fehler

Ein Fehler tritt auf, wenn eine Berechnung den angegebenen Rechenbereich
liberschreitet oder wenn eine fehlerhafte Berechnung versucht wurde. Wenn
ein Fehler auftritt, wird der Cursor durch Driicken von ("«_) oder (C» )
automatisch auf die Stelle in der Gleichung gesetzt, an der sich der Fehler
befindet. Bearbeiten Sie die Gleichung, oder driicken Sie (on/C), um die
Gleichung zu ldschen.

Fehlercodes und Fehlerarten

ERROR 01: Syntaxfehler
 Es wurde versucht, einen unzuléssigen Vorgang auszufiihren.

Bsp.2(+)(=J5(=)

ERROR 02: Berechnungsfehler

 Der absolute Wert eines Zwischenergebnisses oder des Endergebnisses
einer Berechnung iiberschreitet 10700,

« Es wurde versucht, durch Null zu dividieren (oder ein Zwischenergebnis
wird Null).

» Der angegebene Rechenbereich wurde wéhrend der Ausfiihrung von
Berechnungen tiberschritten.

ERROR 03: Verschachtelungsfehler
« Die vorhandene Anzahl von Puffern wurde tiberschritten (es gibt 10 Puffer
fir Zahlen und 64 Puffer fir Rechnungs-Anweisungen).

ERROR 04: Datenuberlauf
« In der STAT-Betriebsart gibt es mehr als 100 einzelne Daten.

Warnmeldungen (152

Cannot delete! (Kann nicht [6schen!)

 Der gewdhlite Punkt kann durch Driicken von oder im
WriteView-Editor nicht geléscht werden.
Beisp. (/)5 (> J(x*)(«J(Bs])
In diesem Beispiel zuerst den Exponenten Iéschen und dann versuchen, die
Klammern zu 18schen.




Cannot call! (Kann nicht abrufen!)

« Die Funktion oder Operation in einem definierbaren Speicher (D1 bis D4)
kann nicht abgerufen werden.
Beisp. Es wurde versucht, eine statistische Variable in der NORMAL-
Betriebsart abzurufen.

Buffer full! (Puffer voll!)

« Die Gleichung (einschlieBlich der abschlieBenden Anweisungen fir
Berechnungen) iibersteigt den maximalen Eingabepuffer (159 Zeichen im
WriteView-Editor bzw. 161 Zeichen im Line-Editor). Eine Gleichung kann
ihren maximalen Eingabepuffer nicht iibersteigen.

Rechenbereiche (192
e Innerhalb der spezifizierten Bereiche hat dieser Rechner eine
Rechengenauigkeit von +1 an der 10. Stelle der Mantisse. Bei
kontinuierlichen Rechenvorgéngen kdnnen sich die Fehler der
Einzelschritte summieren, so dass groBere Rechenfehler resultieren.
(Dies gilt auch fiir y*, /", n!, e¥, In, u.a., wenn intern kontinuierliche
Berechnungen ausgefiihrt werden.)

Weiterhin werden Rechenfehler griBer und akkumulieren in der Néhe
eines Wendepunktes oder singuldren Punktes von Funktionen.
Rechenbereiche:

110799 bis £9,999999999 X< 10% und 0.

Wenn der absolute Wert einer Eingabe oder das Zwischenergebnis bzw.
Endergebnis einer Berechnung kleiner als 1099 ist, wird der Wert bei
Berechnungen und auf der Anzeige als 0 angenommen.

Anzeige von Ergebnissen mit

Berechnungsergebnisse konnen mit+/ angezeigt werden, wenn die folgenden

Bedingungen zutreffen:

« \Wenn Zwischenergebnisse und Endergebnis in der folgenden Form
angezeigt werden:

« \Wenn jeder Koeffizient in die folgenden Bereiche féllt:
1<a<100;1<hb<1.000;0<c<100;
1<d<1.000;1<e<100;1<f<100

» \Wenn die Anzahl der Ausdriicke der Zwischenergebnisse und Endergebnisse
eins oder zwei ist.

Hinweis: Das Ergebnis von zwei Bruch-Ausdriicken, welches v/ beinhaltet,

wird auf den gemeinsamen Nenner reduziert.

AUSWECHSELN DER BATTERIE

Hinweis zum Auswechseln der Batterie

Bei nicht sachgemaBer Behandlung kdnnen die Batterien auslaufen oder
explodieren. Beachten Sie beim Auswechseln bitte folgende Hinweise:

Die neue Batterie muss vom richtigen Typ sein.

Beim Einsetzen die Batterie entsprechend der Markierung im Rechner
einlegen.

Die im Rechner befindliche Batterie wurde ab Werk eingesetzt und kann vor
Ablauf der in den technischen Daten angegebenen Zeitdauer entladen sein.

Hinweise zum Léschen des Speicherinhaltes

Beim Auswechseln der Batterie wird der Speicherinhalt geldscht. Der
Speicher wird auch geléscht, wenn der Rechner eine Fehlfunktion
aufweist oder wenn er repariert wird. Legen Sie von allen wichtigen
Speicherinhalten schriftliche Notizen an, falls der Speicherinhalt zuféllig
gel6scht wird.

Zeitpunkt zum Auswechseln der Batterie
EL-W531/W531H/W535: Wenn die Anzeige einen schlechten Kontrast
hat, selbst nachdem der Kontrast eingestellt wurde, ist es Zeit, die Batterie
auszuwechseln.

EL-W531G: Wenn die Anzeige einen schlechten Kontrast hat oder nicht
reagiert, wenn bei schlechter Beleuchtung gedriickt wird nach dem
Einstellen des Kontrasts, ist es Zeit, die Batterie auszuwechseln.

Vorsicht

« Wenn die aus einer beschadigten Batterie austretende Fllissigkeit in die
Augen gelangt, kann dies zu schweren Verletzungen fiihren. In diesem Fall
die Augen mit klarem Wasser auswaschen und sofort einen Arzt aufsuchen.
Wenn die aus einer beschadigten Batterie austretende Flissigkeit mit der
Haut oder Bekleidung in Beriihrung kommt, sollte sie sofort mit sauberem
Wasser ausgewaschen werden.

Wenn das Gerat langere Zeit nicht benutzt wird, sollte zum Schutz des
Gerdtes vor auslaufender Batteriefliissigkeit die Batterie entfernt und an
einem sicheren Ort aufbewahrt werden, um einer Beschadigung des Gerétes
vorzubeugen.

Niemals eine verbrauchte Batterie im Gerat lassen.

Die Batterien auBerhalb der Reichweite von Kindern aufbewahren.

Eine entladene Batterie immer aus dem Gerét entnehmen. Sie kdnnte
auslaufen und den Rechner beschédigen.

Bei unsachgemaBer Verwendung besteht Explosionsgefahr.

Die Batterien nicht ins offene Feuer werfen, da sie explodieren kénnten.

Vorgehen beim Auswechseln
1. Das Gerét durch Driicken von (oFF) ausschalten.
2. Drehen Sie die beiden Schrauben heraus (Abb. 1).
3. Schieben Sie den Batteriefachdeckel leicht nach vorn und heben Sie ihn an,
um ihn abzunehmen.
4. EL-W531/W531G/W535: Entfernen Sie die verbrauchte Batterie mit
Hilfe eines Kugelschreibers oder eines anderen spitzen Gerdts. (Abb. 2)
EL-W531H: Entfernen Sie die verbrauchte Batterie.
5. EL-W531/W531G/W535: Setzen Sie eine neue Batterie ein. Achten Sie
darauf, dass der positive Pol ,+* nach oben zeigt.
EL-W531H: Setzen Sie eine neue Batterie ein. Zuerst die Seite ,—* unter
der Feder einsetzen. (Abb. 3)

. Batteriefachdeckel und Schrauben wieder anbringen.

. Driicken Sie den RESET-Schalter an der Riickseite des Geréts mit einem
Kugelschreiber oder einem anderen spitzen Gerat.

8. Stellen Sie den Anzeige-Kontrast ein. Siehe ,Einstellung des Anzeige-
Kontrasts*.

~N o

« Stellen Sie sicher, dass die DEG WVIEW
Anzeige wie rechts gezeigt HORMAL MODE
erscheint. Wenn die Anzeige
nicht erscheint, muss die
Batterie herausgenommen und
erneut eingesetzt werden. Dann
die Anzeige erneut ﬂberpr[]fen.

Abb. 1 Abb. 2

Automatische Abschaltfunktion
Dieser Rechner schaltet sich zur Stromeinsparung automatisch aus, wenn
fiir etwa 10 Minuten keine Taste gedriickt wird.

TECHNISCHE DATEN

Berechnungsarten:  Wissenschaftliche Berechnungen, statistische

Berechnungen, usw.
Mathematische Ubungen und Multiplikationstabelle
96 x 32 Punktmatrix-Fliissigkristallanzeige

Anzeige der Berechnungsergebnisse:
Mantisse: 10 Stellen
Exponent: 2 Stellen

Interne Berechnungen: Mantissen von bis zu 14 Ziffern
Anstehende Befehle: 64 Berechnungsanweisungen/10 numerische Werte

Stromversorgung: EL-W531/W535
1,5V — (Gleichstrom): Alkalibatterie
(LR44 oder dhnliche) x 1
EL-W531G
Eingebaute Solarzellen
1,5V — (Gleichstrom): Backup-Batterie
(Alkalibatterie (LR44 oder &hnliche) x 1)
EL-W531H
1,5V = (Gleichstrom): Langlebige Manganzelle
(GroBe AAA oder R03) x 1

EL-W531/W531H/W535
0,00011 W

EL-W531/W535

Ca. 3.000 Stunden bei kontinuierlicher Anzeige von
55555. bei 25°C

EL-W531G

Ca. 3.000 Stunden bei kontinuierlicher Anzeige von
55555. bei 25°C, nur mit der Alkalibatterie
EL-W531H

Ca. 17.000 Stunden bei kontinuierlicher Anzeige
von 55555. bei 25°C

0°C-40°C

79,6 mm (B) x 161,5 mm (T) X 15,5 mm (H)
EL-W531/W535

Ca. 100 g (mit Batterie)

EL-W531G

Ca. 102 g (mit Batterie)

EL-W531H

Ca. 107 g (mit Batterie)

Batterie X 1 (eingesetzt), Bedienungsanleitung und
feste Hiille

Ubungensarten:
Anzeige:

Stromverbrauch:

Betriebsdauer:
(variiert je nach
Verwendung und
anderen Faktoren)

Betriebstemperatur:
Abmessungen:

Gewicht:

Zubehor:

WEITERE INFORMATIONEN UBER
WISSENSCHAFTLICHE RECHNER

Finden Sie auf unserer Website.
http://sharp-world.com/calculator/

|| und Verwertung von Elektro- und El

Achtung: Thr elektrische und elektronische Altgeréte getrennt entsorgt werden.
Produkt tragt dieses Nach der Einfiihrung der Richtlinie in den EU-Mitgliedstaaten kdnnen Privathaushalte
Elektro- und El nun kostenlos an ausgewiesenen
dass Elektro- und  Riicknahmestellen abgeben™. In einigen Landern* konnen Sie Altgerte u.U. auch
Elektronikgeréte kostenlos bei Ihrem Fachhandler abgeben, wenn Sie ein vergleichbares neues Gerat
nicht mit dem kaufen.
Haushaltsmill *) Weitere Einzelheiten erhalten Sie von Ihrer Gemeindeverwaltung.
entsorgt, sondern . N

Wenn Ihre Elektro- und El Batterien oder Akkus enthalten,

;‘Ssmwag:rt;gn!yt;"em sollten diese vorher entnommen und gemaB ortlich geltenden Regelungen getrennt
entsorgt werden.

zugefiihrt werden
sollten. Durch die ordnungsgemaBe Entsorgung tragen Sie dazu bei, dass Altgeréte angemessen
gesammelt, behandelt und verwendet wevden Dies verhindert mogllche schadliche
Auswirkungen auf Umwelt und durch eine

2. In anderen Léndern auBerhalb der EU

Bitte erkundigen Sie sich bei Ihrer
Verfahren zur Entsorgung dieses Gerats.

Fiir die Schweiz: Gebrauchte Elektro- und Elektronikgerate konnen kostenlos

beim Handler abgegeben werden, auch wenn Sie kein neues Produkt kaufen.

Weitere Riicknahmesysteme finden Sie auf der Homepage von www.swico.ch oder
www.sens.ch.

B. i i fiir iche Nutzer

1. In der Europdischen Union

Wenn Sie dieses Produkt fiir gewerbliche Zwecke genutzt haben und nun entsorgen
machten:

Bitte wenden Sie sich an Ihren SHARP Fachhéndler, der Sie iiber die Riicknahme des
Produkts informieren kann. Maglicherweise miissen Sie die Kosten fiir die Riicknahme
und Verwertung tragen. Kleine Produkte (und kleine Mengen) kdnnen moglicherweise
bei Ihrer drtlichen Riicknahmestelle abgegeben werden.

Fiir Spanien: Bitte wenden Sie sich an das vorhandene Riicknahmesystem oder lhre
Gemeindeverwaltung, wenn Sie Fragen zur Riicknahme Ihrer Altgeréte haben.

2. Inanderen Léndern auBerhalb der EU

Bitte erkundigen Sie sich bei Ihrer
Verfahren zur Entsorgung dieses Gerats.

SHARP

SHARP CORPORATION

A. Entsorgungsinformationen fiir Benutzer aus Privathaushalten

1. In der Europdischen Union

Achtung: Werfen Sie dieses Gerat zur Entsorgung bitte mcht in den normalen Hausmiill !
GemaB einer neuen EU-Richtlinie, die die

, milssen

Symbol. Es besagt, ihre

waltung nach dem

waltung nach dem
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1846 _ COM86(1)(=) L3 V2~ ) () 27 (=) 5
CALCULATION EXAMPLES 15-8 Cs (=8 (=) T 4 @D D 24,
ANWENDUNGSBEISPIELE 1o x5 1 120 42 5(%)120
EXEMPLES DE CALCUL X = -90  1Ps= 10 30D 720.
EJEMPLOS DE CALCULO (5 X 103) - (4 X 10—3) =5
EXEMPLOS DE CALCULO 1250'080. 2" 5 — 'e.
ESEMPI DI CALCOLO 500 x 25% = 500 (X)25 125.
REKENVOORBEELDEN (5 Z
= AMITA 120 + 400 = ?% 120 (=) 400 (2ndF) (% ) 30.
T A0 e wowe
h 500 + (500 X 25%) = 508 (+ )25 (2ndF) (%) 625.
RAKNEEXEMPEL B 45+ 57 = 45(=) 102. ( :
LASKENTAESIMERKKEJA ‘ 400 — (400 x 30%) = 400 (= )30 280.
UDREGNINGSEKSEMPLER 68 x25= 68 (xJ25(=) 1'700. .
20810115 AT 68+ 40— o soae, 15-01= (20F) (as) 5 (=) 9 (=) .
obluall il — 50=J9
’ 4.
CONTOH-CONTOH PERHITUNGAN O
__ * The range of the results of inverse trigonometric functions
o « Der Ergebnisbereich fiir inverse trigonemetrische Funktionen
£+i: « Plage des résultats des fonctions trigonométriques inverses
5 4 1i « El rango de los resultados de funciones trigonométricas inversas
20 o) 9. . Gama dos resultados das trigonométricas inversas
23 . . _ 3 e La gamma dei risultati di funzioni trigonometriche inverse
20 sin60 [°] = 60 (=) "2 e Het bereik van de resultaten van inverse trigonometrie
crance 1.15 = * Az inverz trigonometriai funkciok eredmény-tartomanya
& 0.866025403 g v v
3 — ’  Rozsah vysledkU inverznich trigonometrickych funkci
cHaoe 1 20 cos% [rad] = 2+ Omféng for resultaten av omvénda trigonometriska funktioner
2 * Ké&anteisten trigonometristen funktioiden tulosten alue
= X
V8 x5 302) > N 9.707106781 * Omréde for resultater af omvendte trigonometriske funktioner
i o fiduveanadnmueaslaniua? Tnuna3nrni
3.872983346  tan'1[g]= LSl LRI Jall S e @
2 +3+5 5 2203 sz 50.  eKisaran hasil fungsi trigonometri inversi
v J)5(»)(=)s5(= s
- 9=sin"'x,0=tan""x 0=cos 'x
CHANGE 0.918618116 (COSh1.5+Sinh1.5)2:
DE -90<09< <p<1
sin45 = sn)45 (=) g 2008553692 G 90 <9 <90 0<6<180
- tanh-1 35— RAD - T <p< 0<0<m
g.reriesrel 7 0.895879734 2 2
2c0s™"0.5 [rad] = dFCom]SS = 2. In20= 2.995732274 GRAD -100 <9 <100 0<6<200
- 3
e 2.094395102  10950= (eg) 50 (=) 1.698970004
73
0Q2 = 2ndF | (logaX' .
logz 16384 @ndF)(ogeX) 2 (> ) 16384 (=) 14 -
@ ™) (2o (0 2 (1) 16384 (1) 90" lracl - (oNEI 90 (o) ore z
0. = T4 Sl 100,
S = 2ndF) (e 20.08553692
®36+2)= 3005 E)2(00() 21. © e - 9e.
Tre= 1)
@38x5+2= 3(x)5(J2(=) 17. =) 0.367879441 sin10.8=[7] (2aF)(En) 0.8 (=) 53.13010235
®6E+3x2= D5 (=FI)3031=xD2(=) 16. 10V = @d) (10)1.7 (=] 58.11872336  _, 1aq 8.927295218
. 1,1 =
© EnaF) (4) 21, o= S (D)7 3 > 59.03344706
—@ &) s B 0.389523809 L) >3.13810235
-0 ¥ 16. PRI
5 o P TERes e i% ., @ ) (Eo) (510 () (o) (&) (o) (o) (2
— i 5 =) -2824,,
o = - 129599 Bx23M (one) 8 () 2 (5T0) (W) 16.
. _ a
100000 + 3 = e 2'024.984375 24+ (@x2)= 24 (=)@ (M) (=) 1-
[NORM1] 1@0@@@@3 333333333 8 ) (ED2 (=) (8x2)x5= @) (W) (X)) 5 (=) 80.
. 3(>)4(x)s5
—~[FIX:TAB2] W T)(0)2 33'333.33 (x2)C=) -2'024.984375
HARGE -2024r63rb4
—[SCI:SIG2] EW(iJ(7)2 3.3E04 — rosr
o -129599r64
—[ENG:TAB2] G 1)(2)2 33.33E03 S "

— [NORM1] 33'333,33333




0=M (one) (sT0) (™) 0.
$150 x 3= My 150 (X )3 (wr) 450.
+) $250: My +250 = M, 258 (=) 250.
-) M2 x 5% (ReL) (M J (X 5 (2ndF) (%)
(2ndf) (M- 35.
M= (ReD) (v) 665.
$1=¥110(110=>Y) 110 (sT0)( Y ) 110.
¥26,510 = $? 26510 (=) (reD) (YD (=) 241.
$2,750 = ¥? 2758 (X ) (Rel) (V)
' =) 302'500.
r=3cm(r=Y) 3(s0)(v) 3.

P
- (X2 (=) (criee) 28.27433388
24 52 ) 24 ()46 52
316 5 O B
oL 3w () (5 60 1
Sx(A+60+W) = 5 Gmm (ans) () 325
sinh-' = D1 (570) (1) (20F) @i ()
sinh™10.5 = (b1)e.5(=) 0.481211825
6+4=ANS (@06 (F)4 (=) 10.
ANS +5= (F)50(=) 15.
8 x2=ANS 8(x)2(=) 16.
ANS? = x)(=) 256.
44437=ANS 44 (+)37(=) 81.
VANS = = 9.
[10g
1 4 5
_+_: —_
S5t 43
. 29
CHANGE 5
cv@ez 4 .833333333
3(@h)1 (ah)2 (34 (@0)3 (=) 4r5r6
anch 29ré6
4.833333333
2
105=  @#PE)2(@)3(=) 4.641588834
7 \5
[£f- 7@sonos P
7 G@R)s ()5 (=) 16887r3125
1 1
JJg=  EBED1 )8 +
64 8
o= (64225 (=) =
3
L 2 @) () (@) 3 (57 4 () =
2 (aR) () (@) ()3 (34 (1)
=) 8r81
1. 12
23 1.2(@J2.3(=) 23
22 1ew2Eew3(@2(=) e°31°1.5"
3 1
s 1E3E2E)3 D) +
73A ©vg) 7 (570) (A) 7.
&= 4 (@) @R A (=) =

2
125+ = 125 (32 ()5 () 15
2
1.65
1.25 ()2 ()5 (=) 1.65
1r13r20
33r20
5
*4r5r6=4?
DEC (25) — BIN
25 (2n BIN 11001
HEX (1AC) (2ndF) =HEX) 1A C
—BIN BIN 1101081100
— PEN PEN 3203
—OCT ocT 654
— DEC 428.
(1010 — 100)
x11= 1010 (=)
[BIN] 18000 ) (X))
1M (=) BIN 10010
BIN (111) = NEG (Ne6)111 (=) BIN 1111111001
HEX (1FF) + (2ndF) (=HEY 1 F F
OCT (512) =
512 (=) oCT 1511
HEX (?) HEX 349
2FEC — 2C9E
= My (=)2C9E (M) HEX 34E
+)2000-1901 2088 (=)1901
=M HEX 6FF
M = HEX 4D
1011 AND 101 = (2ndF) (*BN) 1011
[BIN] (an0)101 (=)  BIN 1
S5AORC3= (2ndF) (=HEX) 5 A
[HEX] (orRJc3 (=) HEX DB
NOT 10110 =
[BIN] 10110 (=) BIN 1111101081
24 XOR 4 = (2ndF) (%0cT) 2 4
[OCT] (xoR) 4 (=) ocT 20
B3XNOR2D = (2ndF) *HEX) B3
[HEX] (xNoR) 2D (=) HEX FFFFFFFF61
— DEC -159.
O o) =09
7°31'49.44” — [10] (0NO) 7 (owS) 31 (oWs) 663
49 . 4 4 (2ndF) (0E6) 1250
123.678 — [60] 123.678 (2ndF)
123°40'40.8"
3h 30m 45s +
6h 45m 36s = [60]
10°16’°21."
1234°56'12” + 1234 (0Ws) 56 (DWS)
0°0'34.567” = [60] 12 0 0

(ows)34.567 (=) 1234°56’47."

3h 45m — 1.69h 3ows)45(=)1.69
=[60] (=) (2ndF) (-9 2°336."
sin62°12'24” = [10] 62 12

(ows) 24 (=) 0.884635235

® o))l

7.211102551

X=6_' r=
(y=4 (e=[°] 33.69006753

11.32623792
8.228993532

(6113‘:3 ] *();




(1 JUER]CR

5+9=ANS

ANS x 9 =

— [MDF]

ANS x 9 =

— [FIX, TAB = 1] (oN0) @& (1) (0 1 0.0
5(=)9 (=) -
0.6
xJ)9(= 5.0
5(=)9 (=) =
8.6
+
(X)9 (=) 5%
5.4
5.4

— [NORMA1]

* % x 9 = 5.5555555555555 x 107" x 9

*2%><9=0.6><9

n=

2x=

Zx2=

SX =

sx2 =

—_ Al
(95-X) . 404 50= (=)

95 (DATA) DATA SET= 1.
80 (DATA) DATA SET= 2.
DATA SET= 3.
75(c» )3 (DATA) DATA SET= 4.
50 (DATA) DATA SET= 5.
¥= 75.71428571
ox= 12.37179148
(ReD)(n) n= 7.
Tx= 530.
Yxe= 41'200.
sx= 13.3630621

sx2=178.5714286

SX 1@
50(=) 64.43210706
— DATA — @B Stat 1 [LINE]a
Y .
2 % 2 (e ) 5 (DATA) DATA SET= 1.
2 5 DATA SET= 2.
12 | 24 | 12(&n)24 OATA) DATA SET= 3.
21 | 40 ;
21 | 40 SNC)AO0DIS para seT= 4
15 | 25 15 (Cen ) 25 (DATA) DATA SET= 5.
a= (ReD (=) a= 1.850261097
b= (ReD (1) b= 1.826044386
r= r= 0.995176343
sx = sx= 8.541216597
sy= sy= 15.67223812
x=3—y'=? 3 (2ndF) 3y° 6.528394256

y=46—x'=7 46

46x” 24.61590706

Stat 2 [QUAD]

o

— DATA —
x y a. Function keys Display Buffer space*
e - _ Funktionstasten Anzeige Pufferplatz*
124 12 41 DATA SET= 1. Touches de fonction| Affichage Espace tampon*
. _ Teclas de funcién | Visualizador | Espacio de memoria intermedia*
8 13 8 13 DATA SET= 2. Teclas de funcéao Exibicdo |Espaco na memoria intermedidria*
. Tasti di funzione Display Memoria tampone*
51 2 5 2 DATA SET= 3. Functietoetsen Display Bufferruimte*
Fuggvénybillenty(ik Kijelz6 Pufferteriilet*
23 [200 | 23 200 DATA SET= 4. Tlagitka funkci Zobrazeni Vyrovnavaci pamét*
Funktionstangenter |  Visning Buffertutrymme*
15 | 71 15 71 DATA SET= 5. Funktion&ppaimet Néayttd Puskuritila*
Funktionstaster Display Bufferplads*
a= (a) a= 5.357506761 aandu NISUAAIHE Fruautivines
il malis Lalal *edhe (uhAS e
b= (Ren) (b ) b= -3.120289663 Tombol fungsi Tampilan Ruang buffer*
() 55D B 1
c= c=  0.583334057 =
[ 1
x=10—y’=? 10 (2ndF) (") 10y" 24.4880159
! ; ’ 0 1
22x .
y=22—x'=? 22 1: 9.63201409 oe 5
2: -3.432772026
log(C)) 7
(164 (a)(v) el 5
Stat @ [SD] (2ndF) (107) 10 5
(o) o
— DATA — ' NO 5
20 20 (DATA) DATA SET= 1. Nig| 5
30 30 (DATA) DATA SET= 2. oyg 7
0
0 | 40(@)2mm DATA sET= 3.  (2o)/(endF)(av) ) 7
20 1] 5
CO0Oo () 4
DATA =
50 >0 DATA SET 43 The amount of memory used for the sake of display in the
} WriteView editor, measured in characters (excluding entered
DATA values, denoted in the chart by “[1").
B ] * Der fir die Anzeige in WriteView Editor verwendete

30 B DATA SET= 3. Speicherplatz, gemessen in Zeichen (ohne die eingegebenen
Werte, die in der Tabelle mit ,[ 1“ markiert sind).

45 (YW (¥J45 X: 45.  *Espace mémoire utilisé pour préserver I'affichage dans I'éditeur
WriteView, mesuré en caractére (a I'exception des valeurs

45 3 F:N 3. d’entrée, indiquées dans le tableau par “[1").

* La cantidad de memoria usada para visualizar en el editor

45 Write View, medida en caracteres (excluyendo los valores
introducidos, indicados en el grafico mediante “[1").

60 (v)e6o X: 6@. Aquantidade de memdria que é usada para a exibi¢do no
editor WriteView, medida em caracteres (excluindo os valores
introduzidos, indicados no quadro por “[1”).

@ * La quantita di memoria utilizzata per la visualizzazione nell’editor
— WriteView, misurata in caratteri (escludendo i valori inseriti,
T= Zx ox = Zx? — nx’ indicati nella tabella con il simbolo “[1").
B n * De hoeveelheid geheugen dat wordt gebruikt om de WriteView

IX=X14+X24 -+ Xy
S =xP 4 x27 + e + X2

zy? —ny?
oy= |2 L

ny:)wy] + X2y2+ -+ XnYn
Zy=yi+y24-+Yn
Y2 =y 4yl

editor weer te geven, gemeten in symbolen (met uitzondering
van ingevoerde waarden aangeduid in de grafiek met “[1”).

* A WriteView szerkeszt6 megjelenitési miveleteire hasznalatos
memoriaterllet, karakterben kifejezve (az abran ,[ 1" karakterrel
jelodlt beviteli értékeket nem szamitva).

* Mnozstvi paméti vyuzivané pro Ucely zobrazeni v editoru
WriteView, vyjadiené poctem znakl (vyjma zadanych hodnot,
oznacenych v grafu znakem ,[1%).

* Den mangd minne som anvands fér visning med WriteView-
redigeraren, métt i antalet tecken (exklusive inmatade varden,
vilka anges som "[]” i tabellen).

* Naytén WriteView-editorissa kayttdméa muisti merkkeina
laskettuna (pois lukien syGtetyt arvot, taulukossa merkitty "[1").

* Den maengde hukommelse, der bruges til visning i WriteView-
editoren, malt i tegn (med undtagelse af indtastede veerdier, der
angives med ,,[1“ i tabellen).

* Frunumnzanuin, mnsdudisnes, ignlrdmsunsuansua
TuWriteView (laniuanfidaugeuanslas )" lumsns)

Yl Lwlis WriteView | ,as malis 8 oRoall 2 A e | 5 K11 4aS *

(07 Lodlalls Jgandl 8 Ll Ll Lol o5 gl ¢ Lily) 5l

*Jumlah memori yang digunakan untuk kepentingan tampilan
dalam editor WriteView, diukur dalam jumlah karakter (tidak
termasuk nilai yang dimasukkan, ditunjukkan dalam diagram
dengan “[]")



BIN: 1000000000 <x < 1111111111
0<x< 111111111
PEN: 2222222223 < x < 4444444444

0 <x £2222222221

Function Dynamic range
Funktion zulassiger Bereich
Fonction Plage dynamique
Funcién Rango dindmico
Funcéo Gama dindmica
Funzioni Campi dinamici
Functie Rekencapaciteit
Flggvény Megengedett szamitasi tartomany
Funkce Dynamicky rozsah
Funktion Definitionsomrade
Funktio Dynaaminen ala
Funktion Dynamikomrade
s widelumsinam
Yl Salilall 3Ll
Fungsi Kisaran dinamis
DEG: |x|< 10"
(tanx:|x| #90(2n — 1))*
n
RAD: |x|<%><1010

sin x, cos x, tan x

(tanx: | x| # %(Zn —1))*

10
GRAD: |x| < 5 x 10
(tanx: [x| = 100(2n — 1))*

NOT OCT: 4000000000 < x < 7777777777
0<x< 3777777777
HEX: FDABF41C01 < x < FFFFFFFFFF
0 < x < 2540BE3FE
BIN: 1000000001 < x < 1111111111
0<x< 111111111
PEN: 2222222223 < x < 4444444444
NEG 0 < x < 2222222222

OCT: 4000000001 < x < 7777777777
0<x < 3777777777

HEX: FDABF41CO1 < x < FFFFFFFFFF
0 < x < 2540BE3FF

*n, r: integer / ganze Zahlen / entier / entero / inteiro / intero
/ geheel getal / egész szamok / celé &islo / heltal /
kokonaisluku / heltal / §1unuds / = 43« / bilangan
bulat

Nur fur Deutschland/For Germany only:

sin'x, cos™'x

x| <1

tan~'x, 3Vx

|x| < 1010

Inx, logx, logax

10 <x< 100,109 <a<10'® (a2 1)

*y>0: —10'% < xlogy < 100

ey=0: 0<x<10'%°

ey<0: x=n
(0<|x|<1:%:2n—1,x¢0)*,
—10" < xlog|y| < 100

Umweltschutz

Das Gerat wird durch eine Batterie mit Strom versorgt.

Um die Batterie sicher und umweltschonend zu entsorgen,
beachten Sie bitte folgende Punkte:

* Bringen Sie die leere Batterie zu lhrer 6rtlichen
Mdlldeponie, zum Handler oder zum Kundenservice-
Zentrum zur Wiederverwertung.

¢ Werfen Sie die leere Batterie niemals ins Feuer, ins Wasser
oder in den Hausmdill.

Seulement pour la France/For France only:

Ny

p
+y>0: =10 <—logy < 100 (x # 0)
0<x<10'%°

ey<0: x=2n-1

ey=0:

’
O<|x|<t:i5-=n,x2£0),

1
100 _
—10"% < —~log|y| < 100

Protection de I’environnement
Lappareil est alimenté par pile. Afin de protéger 'environnement,
nous vous recommandons:
o d’apporter la pile usagée ou a votre revendeur ou au
service apres-vente, pour recyclage.
 de ne pas jeter la pile usagée dans une source de chaleur,
dans 'eau ou dans un vide-ordures.

Endast svensk version/For Sweden only:

e

—10"% < x < 230.2585092

10*

—10"° < x < 100

sinh.x, cosh.x, tanhx

| x| < 230.2585092

Miljoskydd
Denna produkt drivs av batteri.
Vid batteribyte skall féljande iakttagas:
* Det forbrukade batteriet skall inlamnas till batteriinsamling
eller till kommunal miljostation for aterinssamling.
« Kasta ej batteriet i vattnet eller i hushallssoporna. Batteriet
far ej heller utséattas for 6ppen eld.

sinh™'x [x| < 10%0
cosh™'x 1<x<10% :
sSx< For Europe only:
e o SHARP
X2 |x] < 10%0
SHARP ELECTRONICS (Europe) GmbH
x3 x| < 2.15443469 x 10% CS (Europe)
100 Sonninstralle 3, D-20097 Hamburg
Nx 0<x<10
= <10 (1 70) SHARP CORPORATION
n! 0<n<69*
OPMERKING: ALLEEN VOOR NEDERLAND/
*
0 <r<n<9999999999 NOTE: FOR NETHERLANDS ONLY
nPr _n 100 — =
o <10 @ Batterij niet NF
weggoolien, maar »
0 <r<n<9999999999* inleveren als KCA. €3
0<r<69
nCr nt
m < 1 0100 A. Information on Disposal for Users (private households)
) 1.1n the European Union
Attention: If you want to dispose of this equipment, please do not use the ordinary
«~DEG, D°M'S 0°0’0.00001” < | x| < 10000° dust bin!
L Used electrical and electronic equipment must be treated separately and in accordance
X,y -7 e 1 X2 + y2 < 10100 Attention: Your product with legislation that requires proper treatment, recovery and recycling of used electrical
’ ’ s marked with this and electronic equipment.
100 symbol. It means that  Following the implementation by member states, private households within the EU states
0 <r< 10 used electrical and may return their used electrical and electronic equipment to designated collection facilities
DEG' | e | < 1 01 0 electronic products free of charge®. In some countries* your local retailer may also take back your old product
) T should not be mixed free of charge if you purchase a similar new one.
. - 10 with general household *) Please contact your local authority for further details.
70— y RAD: | 0 | < 180 x 10 waste. There is @ If your used electrical or electronic equipment has batteries or accumulators, please
10 SEPta'a‘? cz\:ecuon dispose of these separately beforehand according to local requirements.
. o 10 system lor these By disposing of this product correctly you will help ensure that the waste undergoes the
G RAD: | e | < 9 X 10 products. necessary treatment, recovery and recycling and thus prevent potential negative effects
on the environment and human health which could otherwise arise due to inappropriate
— — . 100 waste handling.
DRG } DEG RAD, GRAD T DEG: |x| <10 2.1n other Countries outside the EU
RAD — GRAD: | X | <7 x1 098 If you wish to discard this product, please contact your local authorities and ask for the
2 correct method of disposal
For Switzerland: Used electrical or electronic equipment can be returned free of charge to
— DEC DEC: | X | < 9999999999 ?"elg:;ﬂzz‘z\;earég g?\&ﬁ(x\gvﬁg;c::s; :x;\n;g:;d:rf(. Further collection facilities are listed
- . <x< X .sens.ch.
- EE‘N BIN 2)030023??? 1_1)161_1 1 B. Information on Disposal for Business Users.
SXs 1.In the European Union
— OCT PEN: 2222222223 < x < 4444444444 If the product is used for business purposes and you want to discard it:
— HEX 0 < x £2222222222 slease icr:)lacthyour §TAR: dealer who ww;\ in!cmll y%u a:culd the ‘al;e»baé:k o:‘the dpvoduc\,
. fou might be charged for the costs arising from take-back and recycling. Small products
AND OCT: 4000000000 SXSTTTTTTTTT7 (and small amounts) might be taken back by your local collection facilities.
OR 0 <x< 7777TTTTTT For Spain: Please contact the established collection system or your local authority for
XOR HEX: FDABF41C01 < x < FFFFFFFFFF petackofuradpodis.
. In other Countries outside the
XNOR 0 < x < 2540BE3FF

If you wish to discard of this product, please contact your local authorities and ask for the
correct method of disposal.

For Australia/New Zealand only:

For warranty information please see www.sharp.net.au.






